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ABSTRAK

Pembelajaran menggunakan multimedia interaktif berkembang atas dasar pembelajaran
konvensional yang kurang bisa memenuhi kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran, oleh
karena itu pembelajaran interaktif yang menggabungkan berbagai unsur media seperti suara,
animas, teks, dan gambar yang di kemas dalam suatu wadah yang bersifat interaktif, kreatif, dan
menyenangkan sehingga siswa dapat termotivasi dalam memahami materi pembelajaran,
akibatnya akan terjadi peningkatan kualitas dalam pembelajaran.

Program pembelajaran Interaktif Visualisas Pembelajaran Fungsi, Turunan, dan
Integral pada Mata Pelajaran Matematika SMA Kelas 2 Berbasis Macromedia Flash 8 dan
pemrograman action script adalah merupakan aplikasi desktop yang dibuat dengan sebuah
desain yang menarik dengan disertai langkah-langkah yang jelas, setiap langkah-langkah dari
tutorial berbentuk movie clipt, setiap movie clipt dikontrol oleh tombol-tombol dan interface

lainnya yang akan lebih memudahkan dalam pembelajaran.

Kata Kunci: Interaktif, Komputer, Macromedia Flash 8.

PENDAHULUAN

Pembelajaran yang dilakukan saat ini  kurang berprestasi di sekolahnya atau tempat
biasanya sangat membosankan dan terkesan lain.
monoton yang menyebabkan para siswa Pengajar sebaiknya memakai metode
jenuh untuk belajar, sehingga para siswa pembelajaran yang lebih atraktif dan efektif.

Salah satunya vyaitu dengan metode
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pembelajaran interaktif. Penggunaan metode
pembelajaran interaktif dapat membantu
meningkatkan proses belajar mengajar dan
meningkatkan hasil belajar siswa. Selain itu,
juga dapat meningkatkan keaktifan siswa
dalam mengembangkan potensi yang ada.
Konsep dari pembelajaran
interaktif ini adalah bagaimana membuat
siswa merasa nyaman dalam belajar,
sehingga siswa dapat belajar dengan baik,
untuk itu diperlukan suatu desain program
yang menarik dan dengan penjelasan yang
lengkap dari mata pelajaran yang ada.
Hal

menarik perhatian penulis,

semacam inilah yang sangat
dan penulis
bemaksud membuat suatu aplikasi yaitu
“Visualisasi Pembelajaran Fungsi, Turunan,
pada Mata
Matematika SMA Kelas

Macromedia Flash 8".

dan Integral Pelajaran

2 Berbasis

TELAAH PUSTAKA

Sebelumnya telah dibuat oleh Dedi
Gunawan mengenai modul pembelajaran
interaktif Elektronika Dasar untuk program
teknik SMK
Muhammadiyah 1 Sukoharjo menggunakan
Macromedia Flash 8, April 2008.

Berdasarkan

keahlian audio video

tinjauan tersebut, maka
penulis ingin membuat sebuah pembelajaran

interaktif untuk membantu menyampaikan

materi pada siswa SMA. Berdasarkan hal

tersebut penulis ingin membuat

pembelajaran  interaktif yang  dapat
dilakukan di mana saja dan kapan saja,
serta sikap  belajar siswa  dapat
ditingkatkan.

Pengguna harus memak&eyboard
dan mouse dalam pembelajaran interaktif
untuk menjalankan program, menentukan
nilai, maupun pada saat akan melihat hasil
dari perhitungan nilai juga menggunakan

fasilitas tersebut.

PERANCANGAN PROGRAM

Penulis merancang program dalam
yang
melakukan pengambilan data yang bertujuan

penelitian ini diawali dengan

agar program yang dibuat bisa sesuali.
Perancangan program bertujuan agar dalam
proses pembuatan program aplikasi, penulis
tidak mengalami kesulitan mengenai konsep,
dan tidak terlalu jauh menyimpang dari hasil

yang diharapkan.

1. Kebutuhan dan Konfigurasi Sistem
Perancangan dan pembuatan aplikasi
Visualisasi Pembelajaran Fungsi, Turunan,
dan Integral pada Mata Pelajaran
Matematika SMA Kelas 2 menggunakan

software Macromedia Flash 8.
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2. Peralatan yang Digunakan

Bahan yang penulis gunakan dalam
penelitian ini adalah berupa data yang
didapat dari buku yang diterbitkan oleh Elex
Media Komputindo dengan judul Membuat
Company Profile dengan Flash dan buku
karya Tim Penelitian dan Pengembangan
Wahana Komputer dengan judul Pembuatan
Animasi Web dengan Macomedia Flash MX
sebagai dan

pedoman  perancangan

berbasis

yang
penulis gunakan berupa 1 unit laptop /
Intel pentium M 1,73 Ghz,
memori RAM 512 GB, Hard Disk 60 GB,
piranti multimedia DVD/CD-RW, dengan
Sistem Operasi Windows XP.

pembuatan Sistem Informasi

multimedia yang interaktif. Piranti

komputer

3. Perancangan dan Pembuatan
Program
Perancangan dan pembuatan program

Visualisasi Pembelajaran Fungsi, Turunan,

dan Integral pada Mata Pelajaran
Matematika SMA Kelas 2 Berbasis
Macromedia Flash 8.
Proses Pembuatan Program

Proses pembuatan program ini

dilakukan dengan menggunakan komputer
dengan berbagasoftware sesuai dengan

konsep dan tipe file yang kita inginkan.
Proses pembuatan

program ini dapat

digolongkan beberapa proses sesuai dengan

pembuatan tipe file yang mendukung

program  diantaranya adalah  proses
pembuatanimage yang merupakan konsep
dasar program ini, kemudian memproses
suara — suara yang kita inginkan dengan
merekam suara.

Selanjutnya adalah proses pembuatan
animasi yang disertai integrasi suairaage
dan beberapa bahasa pemrograman untuk
membuat program ini menjadi interaktif.
Pada proses terakhir yaitu membuat file
autorun pada CD, sehingga begitu CD
dijalankan program akan berjalan secara

otomatis.

ANALISA
PROGRAM

Tindak lanjut dari perancangan pada

DAN PENGUJIAN

bab sebelumnya adalah pengujian sistem.
Pengujian diperlukan untuk melihat dan
menilai kualitas dari sistem. Hal ini
diperlukan sebelum sistem dipubliksikan ke
dilakukan  untuk

pengguna. Pengujian

mengetahui apakah aplikasi ini dapat
berjalan dengan baik dan tidak mengalami

error program.

1. Pengujian Sistem Program

Melakukan  pengujian  program

aplikasi yang akan di implementasinya di
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sini penulis menggunakan perangkat ke
berupdaptop :
a. Processor Intel Pentium M 1.73 G
b. Memori RAM 512 MB.
c. Harddisk 60 GB
Tujuan dari sistem pengujian progi
adalah untuk mengetahui apakah prot
sudah dapat berjalan sesuai dengang
diharapkan atau tidak.
Sedangkan untuk spesifike
perangkat lunak yang digunakan ada
a. Sistem operasMicrosoft Windows XP
Profesional (SP2)
b. Macromedia Flash 8 sebagai pembui
aplikasi.

Tampilan Halaman Utama

Pertama jika siswa membuka apik
game ini maka akan muncul tampil
Utama, pada halaman ini terdapat tor-
tombol menu daintaranya tombol ab
untuk mengetahui profile dari game i
tombol next untuk mengetahui materi ye
ada pada program ini, tombol keluar un
keluar.

LZ MSarrameding LS EEANR R Lil#‘lm_‘

Fhe Mz Cordral Help

ST VA N
UNdl Ul\

Gambar 1. Tamplan Halaman Utan

Tampilan Menu

Tampilan menu ini berisi berbac
tomboltombol menu yang menunjuki
materiimateri yang ada pada program
dalam halaman ini mempunyai 3 toml
menu diantaranya fungsi, turunan,
integral, tombokombol untuk menujuke

materi yang siswa pilih.

|7 Iar iamediplarh) B gty |j|=-||

Fila ign  Codbrol Hep

Gambar 2. Tampilan Ment
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a. Fungsi

Materi pertama yaitu fungsi, dale
materi ini berisi materi fungsi yang daj
memudahkan siswa dalam pemahal
materi karena dalam materi ini terda

penjelasarpenjelasan yang mud

dimengerti dan disertai dengan gre

pendukung materi.

Fie View Conbrol Help

A. Fungsi (Pemetaan)

Pengertian :
Fungsi adalah redasi dari hirnpunan A ke himpunar 8 yang memasangkan setiap anggota
hemgunan A dengan tepat salu anggota himplnan B,

Suaty fungsi dapat dituliskan dalam 4 cara, yaitu :

[y ~diagram panat

(¥} diagram canesis

(i} himpunan pasangan terunut, msanya
() / adalah fungsi yang terdin aias pasangan terund (x, v), dengan ¥« R
(b} f = [imwkly =x.x« R}

{fv) dengan rumus (formula’ aturan], misainya ;
(aly=x,x &R
(b) f) =x . xR
(e) f: R=» R, défgan jix) = x* unluk seliap x o R
(d) f o3 5% dengan x « R

Keluar ] (lllnmli menu l Kl"lbl" Lasnyjut I

Gambar 3. Tampilan pada MateFungsi

Dalam materi fungsi ini siswa aki
dimudahkan dalam pemahaman materi y
akan mendukung ke materi selanjutnya y

turunan.

File View Contral Help

) (F o gliek = figix}) e} U o gl (x) = & ~tx
= f(3— 3x) = y=6-fx

=6 - fix ©r Bx=G-y
o= x5 - y)
SFog K= 8-y

(d]} (g = fix) = gurixi i g @y i(x) == tx
= g{2¢) o y=3-6x
=3 -x = GR=3-y

x=L 3
7'3 ¥i

=ge N tK= @-9
3. Meneniukan Fungs! Invers dengan Menggunakan (fo g™ ')=g"" gy

Conigh ;
Diketahul fix) = 5k + 6 dan g(x) = x + 2. Tentikan (7a.g™" Kx)
Jawak ¥ EEx + B yEx4+2

Sx=y-6 = ®=y-2
%=—l{y-E) g ix=x-2
,r"nc,1=-;-w-ﬁl
ag tixh=ig= o= M) =g 1T WX oty (% - B = 5 (x—B)-2= 3 {x- 16)

Keluar l ﬂluhl.m' menu . Mmbll] Lanjut l

Gambar 4. Tampilan Akhir paa Materi

Fungsi

File Wiew Control Help
SOAL LATIHAN

1. Fungsi f: R — R yang ditentukan olch f(x) = x * - 2x <2, Tentukan f{-2) — f(4).
a.l c.2
b -1
2. Fungsi f : R — R dan g : R — R ditentukan oleh f{x) =2x — I dan g{x) = x* + 2. Tentukan
{f o gHe) (g o f) {c).
a.4c-2¢ c.4c-2¢
b.2e—4c? d2e—4c

3, b Tentukan fungsi f(x) dari gambar kurva di samping.

ZTN a f(x) = x4
F1 gy b f(x) = 2 + x|
e o f)= =4
) d.fx)=pe +4)
MENU SCORBE -

Gambar 5. Tampilan pada Soal Latihs

Fungsi

b.Turunan

Materi kedua yaitu Turunan, dale
materi ini berisi penjelasan tentang ma
turunan yang disertai dengan animasi suj

siswa mudah dalam pemahaman
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Fie Wiew Contrd Help

TURUMAN FUNGSI ALJABAR

1. Pengurtian tuunan ;
Misalican y adalah fungsi dari x atau y = ¢(x). Turnan fungsl y terhadap x dinctasian dengan
atau y' atau f(x). didefinisikan sebaga @

wm J/(x + h) - fix)
G e
Conioh ;

Carilah f(x) dari fungsi fix) = x" - 5x + 6.

W fix + h) - i
Jawab ; f{x;-k_nwj

_ i fx + h)* — 5(x + h) + 6} - {{x}* - 5x) +B
bl "

lim W4 2uh-h
L h
=h+ 2x - 5)
=2x-% Jad, iwunan dari jix) = x* - 5x + 5 adalah {'{x) = 2x - 5
Keluar l (dlmlulr.u] mEnu l Mmlull l-lllhnl

Gambar 6. Tampilan pada Materi Turun

File Wiew Corerol  Help

T fcan taru 4 {x
& fix = xix cos e fiy
b fix) — wpx T 2 df
Tentukan 79 Frl F%)
6X-6 © &
4 d. 4 4
SCORE —

Gambar 7. Tampilan pada Soal Latihs

Turunan

c. Integral

Materi ketiga yaitu integral, dala
materi ini siswa akan mendapat penjele
tentang integral yang disertai den(
animasianimasi teks yang menarik sehing
dapatmemudahkan siswa dalam pemahal

materi.

Fie View Control Help

INTEGRAL

Motasi matematika yang digunakan untukmenystakan intsgral adalan | . seperti hurut S yang
......... jang (S singkatan dari “Sum” yang berarti penjumiashan),

Heluar | <alkutatar] manu || Kemball | Lanjut |

Gambar 8. Tampilan pada Materi Integ

Materi Integral ini terdiri atas
materi yakni anti turunan (integral -tentu)
dan integral tentu, jika siswa tel
memahami materi ini, maka siswa al
dihadapkan pada sosbal latihar

File Wew Control Hep

‘Canioh :
Caritan : 2. f o + Bupoiane « 3) o
b, S sin x com x ax
Jawab
{@) Andaikan gix} = 1 + 3x, maka g'ix) =dx? + 3x. Jadi menunut o kesmpat
S o0 + axpoiae +3) ax = f g ox

= '5";‘:] lec

- __r__:v > - C
31

] Andaikan gix) = sin x, maka gY(x) = 608 x. Jadi
S airee  cosw e = f g ax
Egix)I**
- B o
sin'l x
1

.c

e | <atkulatar] menu | Kembali | Lanjut ||

Gambar 9. Tampilan Akhir pada Mate

Integra

d. Soal-soal Latihan

Materi keempat vyaitu sc-soal
latihan, dalam materi ini siswa diwajibk
menjawab semua sosbal yang ada dala
program, apabila jawaban dari siswa be
maka siswa akan mendapatkan score el

4, dan apabila jawaban dari siswa sa
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maka siswa hanya ak mendapat score s

(1).

SOAL-SOAL LATIHAN

oal latihan ini merupakan seal pilihan ganda, pilih salah satu
jawaban yang menurut anda tepat. jika jawaban anda benar maka
score akan bertambah empat (4), tapi jika jawaban anda salah, and
kap mendapatkan score satu (1). soal yang sudah dijawab,
tidak dapat dijawab ulang.

selamat mengerjakan . . .

Gambar 10. Tampilan pada Sc-Soal

Latihan

Dalam materi so-soal latihan ini
terdapat 25 soal pilihan ganda yang di
secara acak. Jika siswa telah menyelese
soalsoal latihan ini, maka siswa ak
dihadapkan pada anasi teks yang
menunjukkan score yang dimiliki siswa ¢
teks yang menyatakan seberapa jauh m

yang dipahami oleh siswa.

Fil= Wiew Control Debug

HASIL AKHIR
Benar: 16
Salah: g

nda belum menguasai materi
4 an Belajar Lagi
ol ulang

Gambar 11. Tampilan Hasil Akhir pad

Soal Latihan

Tampilan pada Tombol About

Tampilan about program ini ber
tentang penjelagadari program ini yaiti
meliputi mengapa tutorial ini dibue
menggunakan software apa  dalam
pembuatan tutorial ini dan juga terda

tombolok untuk kembali ke halaman me

an kirim ke :

Gambar 12. Tampilan pada Menu Tental
(About)

Setelah selesai proseperancangan
dan pembuatan program, maka dilaku
pengujian untuk setiap proyek. Tuju
pengujian ini adalah untuk mengeta
apakah  program dapat berfun
sebagaimana yang diharapkan atau t

Pada proses pengujian semen
dilakukan dengan mencobeecara detail
setiap halamamiplikasi yang ditampilkan
meliputi  Movie, sound, dan halaman
program ini agar bisa berjalan maksin
dilakukan

Pengujian  yang melipu

pengujian terhadap berjalannya progi
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pada sistem, dan berbagai integrasi Y
terangkum dalam program tersebut yai
movie, sound, dan action script yang
mendukung halaman animasi dapat berje
dengan harapan dapat berfungsi der
baik.

Proses pengeditan gambar p
materi  fungsi, turunan, dan integ
menggunakarsoftware photoshop CS3 dan
untuk proses pengeditan seperti suara, u
mengontrol volume dan untuk memoton
suara yang digunakan sebagcbacksound
menggunakan cool edit pro 2.0, bah
pemrogamannya menggunakaction script
untuk mengontrol aplikasi agar berjal
sesuai dengankehendak penulis,action
script yaitu bahasa pemrogaman yang
padamacromedia flash.

Pengujian  selanjutnya dilakuk
pada siswa SMA dengan meminta sis
untuk mencoba aplikasi yang penulis b
dengan tujuan mendapatkan hasil

penerapan progam tersebut.

0%

100%

1. Pendapat tentang progr

sult

misdah
%

2. Apakah mudah dioperasik

1dk zacok
0%

rroerk
100

3. Apakah cocok untuk bela

sulil
A%

mudsh
Bt

4. Apakah mudah memahami ma



KomuniTi, Vol.IV No.l Januari 2012 77

13k bogan
3%

5. Apakah merasa bos
Berdasarkan  prosentase dia
menunjukkan bahwa program aplik
visualisasi pembelajaran fungsi, turunan,
integral pada mata pelajaran matema
SMA kelas 2 berbasis macromedia flas
sangat bagus karena sebesar 100% ¢
berpendapat bagus. Program tersebut
sangat mudah dioprasikan karena 93% s
menyatakan mudah. Sebesar 100% s
menyatakan cocokligunakan untuk prose
belajar. 80% siswa menyatakan mu
memahami materi yang disampaikan mel
program aplikasi pembelajaran interak
73% tidak merasa bosan. Berarti prosen
terbanyak adalah dari jawaban ye
menyatakan bahwa program ini bay
mudah dioprasikan, cocok digunakan ur
belajar, mudah memahami materi, tic

merasa bosan menggunal

ABAN BENAR

o

LY o 3 i

{'J‘\J & LS

& )
<\§

Gambar 13. Grafik Jawaban Benar sc

O A
N a
:@D i

Ujicoba Soal Latiha

JML JAWABAN SALAH
- N W R OO N ® WO

[=]

Gambar 14. Grafik Jawaban Salah st
Ujicoba Soal Latiha

Berdasarkan hasil penguj yang
telah dilakukan, dapat disimpulkan bah
program aplikasi tersebut sangat efis
terhadap proses belajar para siswa, ka
model sistem pembelajaran interaktif den
macromedia flash ini sangat menarik (
tidak membosankan, sehingga de
meningkatkan hasil belajar siswa d
mampu memotivasi siswa untuk lebih ¢
belajar, ditandai dengan banyaknya ¢
latihan yang dapat dijawab dengan be

oleh para siswa.
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KESIMPULAN

sistem, maka didapat hasil aplikasi yang 2.

Setelah melalui tahap pengujian

diinginkan dan sesuai dengan tujuan sistem

ini dibuat, yaitu :

1.

Perancangan Visualisasi Pembelajaran
Fungsi, Turunan, dan Integral pada Mata
Pelajaran Matematika SMA Kelas 2
Berbasis Macromedia Flash 8 dapat
berjalan sesuai perancangan. Proses
pembelajaran ini melibatkan tampilan

audio visual.sound, movie dan lain-lain

yang telah sesuai dengan tujuan
dibuatnya program.
Berdasarkan hasil pengujian kepada
siswa-siswa SMA, prosentase quisioner
menunjukkan bahwa program aplikasi
ini dapat dipakai dan mudah dipahami
untuk dijadikan modul pembelajaran

interaktif.

. Berdasarkan hasil pengujian diperoleh

hasil bahwa program yang dibuat mampu

meningkatkan pemahaman siswa.
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