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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan kemampuan mahasiswa dalam 

proses pembelajaran pemetaan data statistik serta kinerja dosen dalam pembelajaran 

desain simbol pada mata kuliah kartografi tematik. Dosen menggunakan media 

komputer sebagai mediator sumber belajar dalam proses pembelajaran. Setting 

penelitian adalah mahasiswa semester gasal yang mengambil mata kuliah kartografi 

tematik di Fakultas Geografi Universitas Muhammadiyah Surakarta (UMS) Tahun 

2008/2009. 

Pembelajaran KULPONSI dengan media komputer menunjukkan bahwa 

mahasiswa menjadi lebih aktif, kreatif dalam proses pembelajaran yang 

memanfaatkan kerja kelompok (setiap kelompok 2 orang) untuk menemukan 

pengalaman belajar. Pada akhir kegiatan terlihat bahwa potensi yang dimiliki 

mahasiswa dapat diaktualisasikan secara optimal, baik dari aspek kognitif, afektif, 

maupun psikomotor. 

Hasil tes juga menunjukkan bahwa nilai yang diperoleh mahasiswa meningkat 

secara signifikan. Hal ini membuktikan bahwa model pembelajaran kulponsi dengan 

media komputer selain lebih menarik juga dapat meningkatkan kreatifitas dalam 

berimprovisasi dikalangan mahasiswa. Sehingga dapat disimpulkan bahwa 

pembelajaran kulponsi dengan menggunakan komputer kegiatan pembelajaran dapat 

lebih menarik dan penuh dengan kreativitas serta bermakna karena mahasiswa dalam 

posisi sebagai subyek belajar. Sementara dosen berfungsi sebagai fasilitator dan 

motivator. 

 

Kata kunci: Kulponsi; media komputer; pembelajaran desain simbol; menarik; 

kreatif. 
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Study of Model Kulponsi by Using Computer To Increase Ability of Student in 

Mapping of Statistical at Tematic Cartography Lesson 

 

By Drs. Agus Dwi Martono, M.Si. 

 

 

This research aim to increase ability of student in process of mapping study of 

statistical and lecturer performance in study of symbol design tematic cartography 

lesson of lecturer applies computer media as mediator source of learning in process of 

study of setting research is odd semester student taking eye kuliah tematic 

cartography in Geography Faculty of  UMS The year 2008/2009. 

 

Study of KULPONSI with computer media indicates that student to become more 

active, creative in process of study exploiting team-work ( every group of 2 people) to 

find experience of learning. By the end of activity seen that potency owned by student 

can be diaktualisasikan in an optimal fashion, either from cognative aspect, affective, 

and also psychomotor. 

 

Result of test also indicates that value obtained by student to increase in signifikan. 

This thing proves that study model of kulponsi with computer media besides more 

interestingly also can increase creativity in berimprovisation is circle by student. So 

inferential that study of kulponsi by using study activity computer earns more draws 

and full of creativity and haves a meaning because student in position of as learning 

subject. Whereas functioning lecturer as fasilitator and motivator. 

 

Keyword:  Kulponsi; computer media; study of symbol design; draws; creative. 
 

 


